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+. Un joueur se place a chaque coin du terrain (X) \
- de jeu pendant qu'un chat (O) se tient au milieu. © /

”,f Quatre carrés

Les quatre coins

[#Voici un jeu excellent pour tous les ages. - =

N

Le chat crie : « Changez de place! ».. Les quatre
personnes qui se trouvent aux quatres coins / \ XXX
doivent échanger leur place, pendant que le chat remplacants
essaie de voler un coin. Celui qui n'a pas de coin /N 7
apres I'échange devient le chat. S'il y a des joueurs - >
en plus qui attendent, celui qui n'a pas de coin

quitte le terrain de jeu et un nouveau joueur prend

la place du chat au milieu. X joueurs O chat

Variante :

Personne ne crie : « Changez de place! ». Les personnes aux quatre coins échangent leur place pendant
que le chat essaie de voler une place.

Les quatre coins (9 joueurs)

Joué comme le jeu des quatre coins, ce jeu permet S A

a plus de joueurs de participer: Pour ce jeu, il y a ) )

huit joueurs et un chat. R

. Variantes : ChatO /

* Le chat crie : « Changez de place! » et tous les / \
joueurs doivent changer de coin.

* Personne ne crie : « Changez de place! ». Les ) < XXX
personnes aux quatre coins échangent leur SVN SN remplacants
place pendant que le chat essaie de voler une
place

» Ultilisez deux ou trois chats a la fois. X joueurs (O Chat

S'il'y a des joueurs en plus qui attendent, celui qui
n‘a pas de coin quitte le terrain de jeu et un

nouveau joueur prend la place du chat au milieu.
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